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Пояснительная записка 

Учебный предмет «Информатика» входит в образовательную область «Математика и 

информатика». Рабочая программа по предмету «Информатика» для 10-11 классов 

(углубленный уровень) общеобразовательных учреждений составлена на основе: 

− федерального государственного образовательного стандарта среднего общего 

образования, утвержденного приказом Министерства образования и науки РФ от 

17.05.2012 г. №413 «Об утверждении федерального государственного образовательного 

стандарта среднего общего образования» (с изменениями); 

− примерной основной образовательной программы среднего общего образования, 

одобренной решением федерального учебно-методического объединения по общему 

образованию (протокол от 28 июня 2016 г. № 2/16-з); 

− авторской программы для общеобразовательных учреждений под руководством К.Ю. 

Полякова, Е.А. Еремина, издательство «БИНОМ. Лаборатория знаний»; 

− рабочей программы воспитания на уровне среднего общего образования. 

Рабочая программа конкретизирует содержание блоков образовательного стандарта, 

дает распределение учебных часов по крупным разделам курса и последовательность их 

изучения. 

Цели и задачи курса 

Основная цель изучения учебного предмета «Информатика» на углубленном уровне 

среднего (полного) общего образования – обеспечение дальнейшего развития 

информационных компетенций выпускника, его готовности к жизни в условиях 

развивающегося информационного общества и возрастающей конкуренции на рынке труда.  

В качестве приоритетных в данной программе выдвигаются следующие задачи: 

− развитие интереса учащихся к изучению новых информационных технологий и 

программирования; 

− освоение системы знаний, отражающих вклад информатики в формирование целостной 

научной картины мира; 

− формирование понимания роли информационных процессов в биологических, 

социальных и технических системах;  

− освоение методов и средств автоматизации информационных процессов с помощью 

средств ИКТ; 

− формирование представлений о важности информационных процессов в развитии 

личности, государства, общества; 

− осознание интегрирующей роли информатики в системе учебных дисциплин;  

− умение использовать понятия и методы информатики для объяснения фактов, явлений 

и процессов в различных предметных областях; 

− приобретение опыта использования информационных ресурсов общества и средств 

коммуникаций в учебной и практической деятельности; 

− приобретение умения создавать и поддерживать индивидуальную информационную 

среду, обеспечивать защиту значимой информации и личную информационную 

безопасность. 

В связи с этим изучение информатики в 10–11 классах должно обеспечить: 

− сформированность представлений о роли информатики, информационных и 

коммуникационных технологий в современном обществе; 

− сформированность основ логического и алгоритмического мышления;  

− сформированность умений различать факты и оценки, сравнивать оценочные выводы, 

видеть их связь с критериями оценок и связь критериев с определённой системой 

ценностей, проверять на достоверность и обобщать информацию; 

− сформированность представлений о влиянии информационных технологий на жизнь 

человека в обществе;  



− понимание социального, экономического, политического, культурного, юридического, 

природного, эргономического, медицинского и физиологического контекстов 

информационных технологий; 

− принятие правовых и этических аспектов информационных технологий;  

− осознание ответственности людей, вовлечённых в создание и использование 

информационных систем, распространение информации. 

− создание условий для развития навыков учебной, проектной, научно-

исследовательской и творческой деятельности, мотивации учащихся к саморазвитию. 

Общая характеристика учебного предмета 

Информатика – это научная дисциплина о закономерностях протекания 

информационных процессов в различных средах, а также о методах и средствах их 

автоматизации. 

Общеобразовательный предмет информатики отражает: 

− сущность информатики как научной дисциплины, изучающей закономерности 

протекания информационных процессов в различных средах (системах); 

− основные области применения информатики, прежде всего информационные и 

коммуникационные технологии, управление и социальную сферу; 

− междисциплинарный характер информатики и информационной деятельности. 

Методы и средства информатики с каждым днём всё больше проникают во все сферы 

жизни и области знания. Изучение информатики в школе важно не только для тех учащихся, 

которые планирует стать специалистами, разрабатывающими новые информационные 

технологии; не менее важно оно и для тех, кто планирует стать в будущем физиком или 

медиком, историком или филологом, руководителем предприятия или политиком, 

представителем любой другой области знаний или профессии. 

Курс информатики средней школы является завершающим этапом непрерывной 

подготовки учащихся в области информатики и ИКТ; он опирается на содержание курса 

информатики основной школы и опыт постоянного применения ИКТ, дает теоретическое 

осмысление, интерпретацию и обобщение этого опыта.  

Результаты углубленного уровня изучения предмета ориентированы, в первую очередь, 

на общую функциональную грамотность, получение компетентностей для повседневной 

жизни и общего развития. Они включают в себя: 

− понимание предмета, ключевых вопросов и основных составляющих элементов 

изучаемой предметной области; 

− умение решать основные практические задачи, характерные для использования 

методов и инструментария данной предметной области; 

− осознание рамок изучаемой предметной области, ограниченности методов и 

инструментов, типичных связей с некоторыми другими областями знания; 

− получение фундаментальных знаний, умений и навыков в области информатики, 

которые не зависят от операционной системы и другого программного обеспечения, 

применяемого на уроках. 

Отличие углубленного курса от базового состоит в том, что более глубоко 

рассматриваются принципы хранения, передачи и автоматической обработки данных; 

ставится задача выйти на уровень понимания происходящих процессов, а не только 

поверхностного знакомства с ними. 

Каждый ученик, изучивший курс информатики углубленного уровня, получит 

возможность научиться выполнять задания не только базового, повышенного, но и высокого 

уровня сложности, входящие в контрольно-измерительные материалы ЕГЭ. 

Углубленный курс информатики ориентирован на углублённую подготовку 

выпускников школы, мотивированных на дальнейшее обучение в системе ВПО на ИТ-

ориентированных специальностях (и направлениях). 

Компоненты рабочей программы воспитания ориентированы на личностное развитие 

обучающихся, обеспечение достижения учащимися личностных результатов: формирование 



основ российской идентичности, готовности к саморазвитию; формирование ценностных 

установок и социально-значимых качеств личности, а также направлены на решение проблем 

гармоничного вхождения школьников в социальный мир и налаживания ответственных 

взаимоотношений с окружающими их людьми. 

Реализация компонентов рабочей программы воспитания отражена в рабочей программе по 

предмету в разделе «Планируемые результаты. Личностные результаты», а также в 

календарно-тематическом планировании по предмету в графе «Личностные результаты» и 

проходит ежеурочно в следующих видах и формах: 

-установление доверительных отношений между учителем и его учениками, 

способствующих позитивному восприятию учащимися требований и просьб учителя, 

привлечению их внимания к обсуждаемой на уроке информации, активизации их 

познавательной деятельности; 

-побуждение школьников соблюдать на уроке общепринятые нормы поведения, правила 

общения со старшими (учителями) и сверстниками (школьниками), принципы учебной 

дисциплины и самоорганизации; 

-привлечение внимания школьников к ценностному аспекту изучаемых на уроках явлений, 

организация их работы с получаемой на уроке социально значимой информацией – 

инициирование ее обсуждения, высказывания учащимися своего мнения по ее поводу, 

выработки своего к ней отношения; 

-использование воспитательных возможностей содержания учебного предмета через 

демонстрацию детям примеров ответственного, гражданского поведения, проявления 

человеколюбия и добросердечности, через подбор соответствующих текстов для чтения, 

задач для решения, проблемных ситуаций для обсуждения в классе; 

-применение на уроке интерактивных форм работы учащихся: интеллектуальных игр, 

стимулирующих познавательную мотивацию школьников; дидактического театра, где 

полученные на уроке знания обыгрываются в театральных постановках; дискуссий, которые 

дают учащимся возможность приобрести опыт ведения конструктивного диалога; групповой 

работы или работы в парах, которые учат школьников командной работе и взаимодействию с 

другими детьми; 

-включение в урок игровых процедур, которые помогают поддержать мотивацию детей к 

получению знаний, налаживанию позитивных межличностных отношений в классе, 

помогают установлению доброжелательной атмосферы во время урока; 

-организация шефства мотивированных и эрудированных учащихся над их неуспевающими 

одноклассниками, дающего школьникам социально значимый опыт сотрудничества и 

взаимной помощи; 

-инициирование и поддержка исследовательской деятельности школьников в рамках 

реализации ими индивидуальных и групповых исследовательских проектов, что даст 

школьникам возможность приобрести навык самостоятельного решения теоретической 

проблемы, навык генерирования и оформления собственных идей, навык уважительного 

отношения к чужим идеям, оформленным в работах других исследователей, навык 

публичного выступления перед аудиторией,  аргументирования и отстаивания своей точки 

зрения. 

Роль и место учебного предмета  

Курсу информатики10–11 классов (углубленный уровень) предшествует курс 

информатики основной школы: 5–9 классов. 

Рабочая программа среднего (полного) общего образования по информатике 

(углубленный уровень) для 10-11 классов составлена в соответствии с количеством часов, 

указанных в учебном плане МБОУ СОШ №6.  

На изучение предмета отводится 201 час (102 учебных часа в 10 классе; 99 учебных 

часов в 11 классе). 

Планируемые результаты освоения учебного предмета 

Личностные результаты 



− ориентация учащихся на реализацию позитивных жизненных перспектив, 

инициативность, креативность, готовность и способность к личностному 

самоопределению, способность ставить цели и строить жизненные планы; 

− принятие и реализация ценностей здорового и безопасного образа жизни, бережное, 

ответственное и компетентное отношение к собственному физическому и 

психологическому здоровью; 

− готовность учащихся к конструктивному участию в принятии решений, затрагивающих 

их права и интересы, в том числе в различных формах общественной самоорганизации, 

самоуправления, общественно значимой деятельности; 

− нравственное сознание и поведение на основе усвоения общечеловеческих ценностей, 

толерантного сознания и поведения в поликультурном мире, готовности и способности 

вести диалог с другими людьми, достигать в нем взаимопонимания, находить общие 

цели и сотрудничать для их достижения; 

− развитие компетенций сотрудничества со сверстниками, детьми младшего возраста, 

взрослыми в образовательной, общественно полезной, учебно-исследовательской, 

проектной и других видах деятельности; 

− сформированность мировоззрения, соответствующее современному уровню развития 

науки и техники, понимание значимости науки, готовность к научно-техническому 

творчеству, владение достоверной информацией о передовых достижениях и 

открытиях мировой и отечественной науки, заинтересованность в научных знаниях об 

устройстве мира и общества; 

− готовность и способность к образованию, в том числе самообразованию; сознательное 

отношение к непрерывному образованию как условию успешной профессиональной и 

общественной деятельности; 

− уважение ко всем формам собственности, готовность к защите своей собственности; 

− осознанный выбор будущей профессии и возможностей реализации собственных 

жизненных планов; 

− готовность учащихся к трудовой профессиональной деятельности как к возможности 

участия в решении личных, общественных, государственных, общенациональных 

проблем. 

Метапредметные результаты 

Регулятивные: 

− самостоятельно определять цели, задавать параметры и критерии, по которым можно 

определить, что цель достигнута; 

− оценивать возможные последствия достижения поставленной цели в деятельности, 

собственной жизни и жизни окружающих людей, основываясь на соображениях этики 

и морали; 

− ставить и формулировать собственные задачи в образовательной деятельности и 

жизненных ситуациях; 

− оценивать ресурсы, в том числе время и другие нематериальные ресурсы, необходимые 

для достижения поставленной цели; 

− выбирать путь достижения цели, планировать решение поставленных задач, 

оптимизируя материальные и нематериальные затраты; 

− организовывать эффективный поиск ресурсов, необходимых для достижения 

поставленной цели; 

− сопоставлять полученный результат деятельности с поставленной заранее целью. 

Познавательные: 
− искать и находить обобщенные способы решения задач, в том числе, осуществлять 

развернутый информационный поиск и ставить на его основе новые (учебные и 

познавательные) задачи; 

− критически оценивать и интерпретировать информацию с разных позиций, 

распознавать и фиксировать противоречия в информационных источниках; 



− использовать различные модельно-схематические средства для представления 

существенных связей и отношений, а также противоречий, выявленных в 

информационных источниках; 

− находить и приводить критические аргументы в отношении действий и суждений 

другого; спокойно и разумно относиться к критическим замечаниям в отношении 

собственного суждения, рассматривать их как ресурс собственного развития; 

− использовать средства информационных и коммуникационных технологий (далее – 

ИКТ) в решении когнитивных, коммуникативных и организационных задач с 

соблюдением требований эргономики, техники безопасности, гигиены, 

ресурсосбережения, правовых и этических норм, норм информационной безопасности; 

− выходить за рамки учебного предмета и осуществлять целенаправленный поиск 

возможностей для широкого переноса средств и способов действия. 

Коммуникативные: 

− осуществлять деловую коммуникацию как со сверстниками, так и со взрослыми (как 

внутри образовательной организации, так и за ее пределами), подбирать партнеров для 

деловой коммуникации исходя из соображений результативности взаимодействия, а не 

личных симпатий; 

− координировать и выполнять работу в условиях реального, виртуального и 

комбинированного взаимодействия; 

− развернуто, логично и точно излагать свою точку зрения с использованием адекватных 

(устных и письменных) языковых средств. 

Предметные результаты 
В процессе изучения курса информатики углублённого уровня в 11 классе 

обучающимися будут достигнуты следующие предметные результаты:  

умение строить неравномерные коды, допускающие однозначное декодирование 

сообщений (префиксные коды), использовать простейшие коды, которые позволяют 

обнаруживать и исправлять ошибки при передаче данных, строить код, обеспечивающий 

наименьшую возможную среднюю длину сообщения при известной частоте символов, 

пояснять принципы работы простых алгоритмов сжатия данных; 

умение решать алгоритмические задачи, связанные с анализом графов (задачи 

построения оптимального пути между вершинами графа, определения количества различных 

путей между вершинами ориентированного ациклического графа), умение использовать 

деревья при анализе и построении кодов и для представления арифметических выражений, 

при решении задач поиска и сортировки, умение строить дерево игры по заданному 

алгоритму, разрабатывать и обосновывать выигрышную стратегию игры; 

умение разрабатывать и реализовывать в виде программ базовые алгоритмы, умение 

использовать в программах данные различных типов с учётом ограничений на диапазон их 

возможных значений, применять при решении задач структуры данных (списки, словари, 

стеки, очереди, деревья), использовать базовые операции со структурами данных, применять 

стандартные и собственные подпрограммы для обработки числовых данных и символьных 

строк, использовать при разработке программ библиотеки подпрограмм, знать 

функциональные возможности инструментальных средств среды разработки, умение 

использовать средства отладки программ в среде программирования, умение 

документировать программы; 

умение создавать веб-страницы; 

владение основными сведениями о базах данных, их структуре, средствах создания и 

работы с ними, умение использовать табличные (реляционные) базы данных (составлять 

запросы в базах данных, выполнять сортировку и поиск записей в базе данных, наполнять 

разработанную базу данных) и справочные системы; 

умение использовать компьютерно-математические модели для анализа объектов и 

процессов: формулировать цель моделирования, выполнять анализ результатов, полученных 



в ходе моделирования, оценивать соответствие модели моделируемому объекту или 

процессу, представлять результаты моделирования в наглядном виде; 

умение организовывать личное информационное пространство с использованием 

различных средств цифровых технологий, понимание возможностей цифровых сервисов 

государственных услуг, цифровых образовательных сервисов; 

понимание основных принципов работы, возможностей и ограничения применения 

технологий искусственного интеллекта в различных областях, наличие представлений о 

круге решаемых задач машинного обучения (распознавания, классификации и 

прогнозирования) наличие представлений об использовании информационных технологий в 

различных профессиональных сферах. 

Содержание учебного предмета 

10 класс  

Раздел 1. Введение. Информация и информационные процессы. 

Информатика и информация. Получение информации. Формы представления 

информации. Информация в природе. Человек, информация, знания. Свойства информации. 

Информация в технике.  

Передача информации. Обработка информации. Хранение информации.  

Структура информации. Таблицы. Списки. Деревья. Графы. 

Практические работы 

Практическая работа «Оформление документа». 

Практическая работа «Графы». 

Раздел 2. Кодирование информации.  

Дискретное кодирование. Знаковые системы. Аналоговые и дискретные сигналы. 

Дискретизация. Равномерное и неравномерное кодирование. Правило умножения. 

Декодирование. Условие Фано.  

Алфавитный подход к оценке количества информации. 

Системы счисления. Перевод целых и дробных чисел в другую систему счисления.  

Двоичная система счисления. Арифметические операции. Сложение и вычитание 

степеней числа 2. Достоинства и недостатки. 

Восьмеричная система счисления. Связь с двоичной системой счисления. 

Арифметические операции. Применение. 

Шестнадцатеричная система счисления. Связь с двоичной системой счисления. 

Арифметические операции. Применение. 

Кодирование текстов. Однобайтные кодировки. Стандарт UNICODE. 

Кодирование графической информации. Цветовые модели. Растровое кодирование. 

Форматы файлов. Векторное кодирование. Трёхмерная графика. Фрактальная графика. 

Кодирование звуковой информации. Оцифровка звука. Инструментальное кодирование 

звука. Кодирование видеоинформации. 

Практические работы 

Практическая работа «Необычные системы счисления». 

Контроль по разделу 

Контрольная работа «Кодирование информации». 

Раздел 3. Логические основы компьютеров.  

Логические операции «НЕ», «И», «ИЛИ». Операция «исключающее ИЛИ». 

Импликация. Эквиваленция.  

Логические выражения. Вычисление логических выражений. Диаграммы Венна.  

Упрощение логических выражений. Законы алгебры логики.  

Логические уравнения. Количество решений логического уравнения.  

Множества и логические выражения. Задача дополнения множества до универсального 

множества.  

Практические работы 



Практическая работа «Тренажер «Логика». 

Практическая работа «Исследование запросов для поисковых систем». 

Практическая работа «Логические элементы компьютера». 

Контроль по разделу 

Контрольная работа «Логические основы компьютеров». 

Раздел 4. Компьютерная арифметика. 

Особенности представления чисел в компьютере. Хранение в памяти целых чисел. 

Операции с целыми числами.  

Хранение в памяти вещественных чисел. Операции с вещественными числами. 

Практические работы 

Практическая работа «Операции с целыми числами». 

Практическая работа «Логические операции и сдвиги». 

Раздел 5. Устройство компьютеров.  

Современные компьютерные системы. Стационарные компьютеры. Мобильные 

устройства. Встроенные компьютеры.  

Параллельные вычисления. Суперкомпьютеры. Распределённые вычисления. Облачные 

вычисления. 

Выбор конфигурации компьютера. 

Общие принципы устройства компьютеров. Принципы организации памяти. 

Выполнение программы. 

Архитектура компьютера. Особенности мобильных компьютеров. Магистрально-

модульная организация компьютера. Взаимодействие устройств. Обмен данными с 

внешними устройствами.  

Практические работы 

Практическая работа «Выбор конфигурации компьютера». 

Раздел 6. Программное обеспечение. 

Виды программного обеспечения. Программное обеспечение для мобильных устройств. 

Инсталляция и обновление программ. 

Авторские права. Типы лицензий на программное обеспечение. Ответственность за 

незаконное использование ПО. 

Коллективная работа над документами. Рецензирование. Онлайн-офис. Правила 

коллективной работы 

Пакеты прикладных программ. Офисные пакеты. Программы для управления 

предприятием. Пакеты для решения научных задач. Программы для дизайна и вёрстки. 

Системы автоматизированного проектирования. 

Обработка мультимедийной информации. Обработка звуковой информации. Обработка 

видеоинформации.  

Системное программное обеспечение. Операционные системы. Драйверы устройств. 

Утилиты. Файловые системы. 

Практические работы 

Практическая работа «Использование возможностей текстовых процессоров 

(резюме)». 

Практическая работа «Набор и оформление математических текстов». 

Практическая работа «Использование возможностей текстовых процессоров 

(проверка орфографии, тезаурус, ссылки, сноски)» 

Практическая работа «Коллективная работа над документами». 

Практическая работа «Знакомство с аудиоредактором». 

Практическая работа «Знакомство с видеоредактором». 

Практическая работа «Онлайн-сервисы для разработки презентаций». 

Раздел 7. Компьютерные сети.  

Структуры (топологии) сетей. Обмен данными. Серверы и клиенты. 



Локальные сети. Сетевое оборудование. Одноранговые сети. Сети с выделенными 

серверами. Беспроводные сети. 

Сеть Интернет. Краткая история Интернета. Набор протоколов TCP/IP. Адреса в 

Интернете. IP-адреса и маски. Доменные имена. Адрес ресурса (URL). Тестирование сети.  

Службы Интернета. Всемирная паутина. Поиск в Интернете. Электронная почта. Обмен 

файлами (FTP). Форумы. Общение в реальном времени.Информационные системы. 

Электронная коммерция. Интернет-магазины. Электронные платёжные системы.  

Личное информационное пространство. Организация личных данных. Нетикет. 

Интернет и право. 

Практические работы 

Практическая работа «Сравнение поисковых систем». 

Практическая работа «Информационные системы в Интернете». 

Практическая работа «Электронная коммерция». 

Раздел 8. Алгоритмизация и программирование. 

Алгоритмы. Этапы решения задач на компьютере. Анализ алгоритмов. Оптимальные 

линейные программы. Анализ алгоритмов с ветвлениями и циклами. Исполнитель Робот. 

Исполнитель Чертёжник. Исполнитель Редактор. 

Введение в язык Python. Простейшая программа. Переменные. Типы данных. 

Размещение переменных в памяти. Арифметические выражения и операции. 

Вычисления. Деление нацело и остаток. Стандартные функции.  

Ветвления. Условный оператор. Сложные условия. 

Циклические алгоритмы. Цикл с условием. Циклы с постусловием. Циклы по 

переменной.  

Процедуры. Функции.  

Массивы. Ввод и вывод массива. Перебор элементов.  

Символьные строки. Операции со строками.  

Практические работы 

Практическая работа «Знакомство со средой программирования». 

Практическая работа «Вычисления». 

Практическая работа «Ветвления и циклы». 

Практическая работа «Процедуры». 

Практическая работа «Функции». 

Практическая работа «Заполнение массивов». 

Практическая работа «алгоритмы обработки массивов». 

Практическая работа «Обработка символьных строк». 

Раздел 9. Решение вычислительных задач на компьютере.  

Точность вычислений. Решение уравнений. Использование табличных процессоров. 

Дискретизация. Оптимизация. Статистические расчеты. Обработка результатов 

эксперимента.  

Практические работы 

Практическая работа «Решение уравнений в табличных процессорах». 

Практическая работа «Обработка результатов эксперимента». 

Раздел 10. Информационная безопасность.  

Понятие информационной безопасности. Средства защиты информации. 

Информационная безопасность в мире. Информационная безопасность в России. 

Вредоносные программы. Заражение вредоносными программами. Типы вредоносных 

программ. Вирусы для мобильных устройств. Защита от вредоносных программ. 

Антивирусные программы. Брандмауэры. Меры безопасности.  

Безопасность в интернете.  Сетевые угрозы. Мошенничество. Шифрование данных. 

Правила личной безопасности в Интернете. 

Практические работы 

Практическая работа «Современные алгоритмы шифрования». 



 

11 класс  

Раздел 1. Информация и информационные процессы. 

Передача данных. Скорость передачи данных.  

Информация и управление. Кибернетика. Понятие системы. Системы управления. 

Информационное общество. Информационные технологии. Государственные 

электронные сервисы и услуги. Электронная цифровая подпись (ЭЦП). Открытые 

образовательные ресурсы. Информационная культура. 

Стандарты в сфере информационных технологий. 

Теоретические подходы к оценке количества информации. Закон аддитивности 

информации. Формула Хартли. Информация и вероятность. Формула Шеннона. 

Алгоритмы сжатия данных. Алгоритм RLE. Алгоритм Хаффмана. Алгоритм LZW. 

Алгоритмы сжатия данных с потерями. Уменьшение глубины кодирования цвета. Основные 

идеи алгоритмов сжатия JPEG, MP3. 

Практические работы 

Практическая работа «Алгоритм RLE». 

Раздел 2. Моделирование. 

Модели и моделирование. Иерархические модели. Сетевые модели. Адекватность 

модели моделируемому объекту или процессу, цели моделирования. Формализация 

прикладных задач. 

Графическое представление данных (схемы, таблицы, графики). 

Графы. Основные понятия. Виды графов. Описание графов с помощью матриц 

смежности, весовых матриц, списков смежности. Решение алгоритмических задач, 

связанных с анализом графов (построение оптимального пути между вершинами графа, 

определение количества различных путей между вершинами ориентированного 

ациклического графа). 

Деревья. Бинарное дерево. Деревья поиска. Способы обхода дерева. Представление 

арифметических выражений в виде дерева. Дискретные игры двух игроков с полной 

информацией. Построение дерева перебора вариантов, описание стратегии игры в табличной 

форме. Выигрышные и проигрышные позиции. Выигрышные стратегии. 

Игровые модели. Игровые стратегии. Пример игры с полной информацией. Задача с 

двумя кучами камней. 

Модели мышления. Искусственный интеллект. Нейронные сети. Машинное обучение. 

Большие данные. 

Этапы моделирования. Постановка задачи. Разработка модели. Тестирование модели. 

Эксперимент с моделью. Анализ результатов. 

Математические модели в биологии. Модель неограниченного роста. Модель 

ограниченного роста. Взаимодействие видов. Обратная связь. Саморегуляция. 

Вероятностные модели. Системы массового обслуживания. Модель обслуживания в 

банке. 

Практические работы 

Практическая работа «Математическое моделирование». 

Практическая работа «Моделирование развития популяции». 

Практическая работа «Модель эпидемии». 

Практическая работа «Системы массового обслуживания». 

Раздел 3. Базы данных. 

Основные понятия. Типы информационных систем. Транзакции. Таблицы. Индексы. 

Целостность базы данных. 

Многотабличные базы данных. Ссылочная целостность. Типы связей. Реляционная 

модель данных.  



Таблицы. Работа с готовой таблицей. Создание таблиц. Связи между таблицами. 

Запросы. Конструктор запросов. Критерии отбора.  

Запросы с параметрами. Вычисляемые поля. Запрос данных из нескольких таблиц. 

Итоговый запрос. Другие типы запросов. 

Формы. Простая форма. Формы с подчинёнными.  

Отчёты. Простые отчёты. Отчёты с группировкой. 

Практические работы 

Практическая работа «Создание базы данных». 

Практическая работа «Запросы». 

Практическая работа «Формы для ввода данных». 

Практическая работа «Отчёты». 

Раздел 4. Создание веб-сайтов. 

Интернет-приложения. Понятие о серверной и клиентской частях сайта. Технология 

«клиент – сервер», её достоинства и недостатки.  

Веб-сайты и веб-страницы. Статические и динамические веб-страницы. Веб-

программирование. Системы управления сайтом. 

Основы языка HTML и каскадных таблиц стилей (CSS).  

Текстовые веб-страницы. Простейшая веб-страница. Заголовки. Абзацы. Специальные 

символы. Списки. Гиперссылки. 

Оформление веб-страниц. Средства языка HTML. Стилевые файлы. Стили для 

элементов. 

Рисунки, звук, видео. Форматы рисунков. Рисунки в документе. Фоновые рисунки. 

Мультимедиа. 

Таблицы. Структура таблицы. Табличная вёрстка. Оформление таблиц. 

Динамический HTML. «Живой» рисунок. Формы. 

Размещение веб-сайтов. Услуга хостинга. Загрузка файлов на сайт. 

Практические работы 

Практическая работа «Текстовая веб-страница». 

Практическая работа «Оформление страницы». 

Практическая работа «Вставка рисунков». 

Практическая работа «Вставка звука и видео». 

Практическая работа «Таблицы». 

Практическая работа «Динамический HTML». 

Раздел 5. Элементы теории алгоритмов. 

Уточнение понятия алгоритма. Алгоритмически неразрешимые задачи. Сложность 

вычислений. Доказательство правильности программ.  

Практические работы 

Практическая работа «Вычислимые функции». 

Раздел 6. Алгоритмизация и программирование. 

Целочисленные алгоритмы. Структуры (записи). Динамические массивы. Списки. Стек, 

очередь, дек.  

Формализация понятия алгоритма. Машина Тьюринга как универсальная модель 

вычислений. Тезис Чёрча–Тьюринга. Оценка сложности вычислений. Время работы и объём 

используемой памяти, их зависимость от размера исходных данных. Оценка 

асимптотической сложности алгоритмов. Алгоритмы полиномиальной сложности. 

Переборные алгоритмы. Примеры различных алгоритмов решения одной задачи, которые 

имеют различную сложность. 

Многоразрядные целые числа, задачи длинной арифметики. 

Словари (ассоциативные массивы, отображения). Хэш-таблицы. Построение 

алфавитно-частотного словаря для заданного текста. 

Стеки. Анализ правильности скобочного выражения. Вычисление арифметического 

выражения, записанного в постфиксной форме. 



Очереди. Использование очереди для временного хранения данных. 

Алгоритмы на графах. Построение минимального остовного дерева взвешенного 

связного неориентированного графа. Количество различных путей между вершинами 

ориентированного ациклического графа. Алгоритм Дейкстры. Деревья. Реализация дерева с 

помощью ссылочных структур. Двоичные (бинарные) деревья. Построение дерева для 

заданного арифметического выражения. Рекурсивные алгоритмы обхода дерева. 

Использование стека и очереди для обхода дерева. 

Динамическое программирование. Количество решений. Динамическое 

программирование как метод решения задач с сохранением промежуточных результатов. 

Задачи, решаемые с помощью динамического программирования: вычисление рекурсивных 

функций, подсчёт количества вариантов, задачи оптимизации. 

Практические работы 

Практическая работа «Длинные числа». 

Практическая работа «Структуры». 

Практическая работа «Словари». 

Практическая работа «Вычисление арифметических выражений». 

Практическая работа «Заливка области». 

Практическая работа «Обход дерева». 

Раздел 7. Объектно-ориентированное программирование. 

Что такое ООП? Объекты и классы. Создание объектов в программе. Скрытие 

внутреннего устройства. Иерархия классов. Программы с графическим интерфейсом. 

Основы программирования в RAD-средах. Использование компонентов. Совершенствование 

компонентов. Модель и представление. 

Практические работы 

Практическая работа «Движение по дороге». 

Практическая работа «Работа с формой». 

Практическая работа «Просмотр рисунков». 

Практическая работа «Ввод данных». 

Практическая работа «Совершенствование компонентов». 

Практическая работа «Калькулятор». 

Раздел 8. Компьютерная графика и анимация. 

Ввод изображений. Разрешение. Цифровые фотоаппараты. Сканирование. 

Кадрирование. 

Коррекция изображений. Исправление перспективы. Гистограмма. Коррекция цвета. 

Ретушь. Работа с областями. Выделение областей. Быстрая маска. Исправление «эффекта 

красных глаз». Фильтры. 

Многослойные изображения. Текстовые слои. Маска слоя. Каналы. Сохранение 

выделенной области. Подготовка иллюстраций для веб-сайтов. Анимированные 

изображения. 

Анимация. 

Векторная графика. Примитивы. Изменение порядка элементов. Выравнивание, 

распределение. Группировка. Кривые. Форматы векторных рисунков. Использование 

контуров. Векторизация растровых изображений. 

Принципы построения и редактирования трёхмерных моделей. Сеточные модели. 

Материалы. Моделирование источников освещения. Камеры. Аддитивные технологии (3D-

принтеры). Понятие о виртуальной реальности и дополненной реальности. 

Практические работы 

Практическая работа «Коррекция изображений». 

Практическая работа «Иллюстрации для веб-сайтов». 

Практическая работа «Векторная графика». 

Практическая работа «Кривые в GIMP». 



Тематическое планирование, в том числе с учетом рабочей программы воспитания 

Раздел 

Виды и формы деятельности в 

соответствии с рабочей 

программой воспитания (модуль 

«Школьный урок») 

Количеств

о часов 

В том числе 

количество: 

ПР КР 

10 класс (102 часа) 

Раздел 1. 

Введение. 

Информация и 

информационные 

процессы 

Установление доверительных 

отношений между учителем и его 

учениками, способствующих 

позитивному восприятию 

учащимися требований и просьб 

учителя, привлечению их внимания 

к обсуждаемой на уроке 

информации, активизации их 

познавательной деятельности. 

Привлечение внимания школьников 

к ценностному аспекту изучаемых 

на уроках явлений, организация их 

работы с получаемой на уроке 

социально значимой информацией. 

Инициирование ее обсуждения, 

высказывания учащимися своего 

мнения по ее поводу, выработки 

своего к ней отношения. 

5 2  

Раздел 2. 

Кодирование 

информации 

Использование воспитательных 

возможностей содержания учебного 

предмета через демонстрацию 

детям примеров ответственного, 

гражданского поведения, 

проявления человеколюбия и 

добросердечности, через подбор 

соответствующих текстов для 

чтения, задач для решения, 

проблемных ситуаций для 

обсуждения в классе. 

12 1 1 

Раздел 3. 

Логические 

основы 

компьютеров 

Побуждение школьников 

соблюдать на уроке общепринятые 

нормы поведения, правила общения 

со старшими (учителями) и 

сверстниками (школьниками), 

принципы учебной дисциплины и 

самоорганизации.  

Включение в урок игровых 

процедур, которые помогают 

поддержать мотивацию детей к 

получению знаний, налаживанию 

позитивных межличностных 

отношений в классе, помогают 

установлению доброжелательной 

атмосферы во время урока. 

10 3 1 

Раздел 4. Побуждение школьников 6 2  



Раздел 

Виды и формы деятельности в 

соответствии с рабочей 

программой воспитания (модуль 

«Школьный урок») 

Количеств

о часов 

В том числе 

количество: 

ПР КР 

Компьютерная 

арифметика 

соблюдать на уроке общепринятые 

нормы поведения, правила общения 

со старшими (учителями) и 

сверстниками (школьниками), 

принципы учебной дисциплины и 

самоорганизации. 

Раздел 5. 

Устройство 

компьютеров  

Организация шефства 

мотивированных и эрудированных 

учащихся над их неуспевающими 

одноклассниками, дающего 

школьникам социально значимый 

опыт сотрудничества и взаимной 

помощи. 

5 1  

Раздел 6. 

Программное 

обеспечение  

Применение на уроке 

интерактивных форм работы 

учащихся: интеллектуальных игр, 

стимулирующих познавательную 

мотивацию школьников. 

Использование воспитательных 

возможностей содержания учебного 

предмета через демонстрацию 

детям примеров ответственного, 

гражданского поведения, 

проявления человеколюбия и 

добросердечности, через подбор 

соответствующих текстов для 

чтения, задач для решения, 

проблемных ситуаций для 

обсуждения в классе. 

15 7  

Раздел 7. 

Компьютерные 

сети 

Инициирование и поддержка 

исследовательской деятельности 

школьников в рамках реализации 

ими индивидуальных и групповых 

исследовательских проектов, что 

даст школьникам возможность 

приобрести навык 

самостоятельного решения 

теоретической проблемы, навык 

генерирования и оформления 

собственных идей, навык 

уважительного отношения к чужим 

идеям, оформленным в работах 

других исследователей, навык 

публичного выступления перед 

аудиторией, аргументирования и 

отстаивания своей точки зрения. 

9 3  

Раздел 8. 

Алгоритмизация 

Установление доверительных 

отношений между учителем и его 
24 8  



Раздел 

Виды и формы деятельности в 

соответствии с рабочей 

программой воспитания (модуль 

«Школьный урок») 

Количеств

о часов 

В том числе 

количество: 

ПР КР 

и 

программировани

е  

учениками, способствующих 

позитивному восприятию 

учащимися требований и просьб 

учителя, привлечению их внимания 

к обсуждаемой на уроке 

информации, активизации их 

познавательной деятельности. 

Привлечение внимания школьников 

к ценностному аспекту изучаемых 

на уроках явлений, организация их 

работы с получаемой на уроке 

социально значимой информацией. 

Раздел 9. Решение 

вычислительных 

задач на 

компьютере 

Применение на уроке 

интерактивных форм работы 

учащихся: групповой работы или 

работы в парах, которые учат 

школьников командной работе и 

взаимодействию с другими детьми. 

6 2  

Раздел 10. 

Информационная 

безопасность 

Применение на уроке 

интерактивных форм работы 

учащихся: интеллектуальных игр, 

стимулирующих познавательную 

мотивацию школьников 

4 1  

Резерв   6   

Итого 102 30 2 

11 класс (102 чосов) 

Раздел 1. 

Информация и 

информационные 

процессы 

Установление доверительных 

отношений между учителем и его 

учениками, способствующих 

позитивному восприятию 

учащимися требований и просьб 

учителя, привлечению их внимания 

к обсуждаемой на уроке 

информации, активизации их 

познавательной деятельности. 

Привлечение внимания школьников 

к ценностному аспекту изучаемых 

на уроках явлений, организация их 

работы с получаемой на уроке 

социально значимой информацией. 

6 1  

Раздел 2. 

Моделирование 

Побуждение школьников 

соблюдать на уроке общепринятые 

нормы поведения, правила общения 

со старшими (учителями) и 

сверстниками (школьниками), 

принципы учебной дисциплины и 

10 4  



Раздел 

Виды и формы деятельности в 

соответствии с рабочей 

программой воспитания (модуль 

«Школьный урок») 

Количеств

о часов 

В том числе 

количество: 

ПР КР 

самоорганизации. 

Включение в урок игровых 

процедур, которые помогают 

поддержать мотивацию детей к 

получению знаний, налаживанию 

позитивных межличностных 

отношений в классе, помогают 

установлению доброжелательной 

атмосферы во время урока. 

Раздел 3. Базы 

данных 

Привлечение внимания школьников 

к ценностному аспекту изучаемых 

на уроках явлений, организация их 

работы с получаемой на уроке 

социально значимой информацией. 

8 4  

Раздел 4. 

Создание веб-

сайтов 

Организация шефства 

мотивированных и эрудированных 

учащихся над их неуспевающими 

одноклассниками, дающего 

школьникам социально значимый 

опыт сотрудничества и взаимной 

помощи. 

Использование воспитательных 

возможностей содержания учебного 

предмета через демонстрацию 

детям примеров ответственного, 

гражданского поведения, 

проявления человеколюбия и 

добросердечности, через подбор 

соответствующих текстов для 

чтения, задач для решения, 

проблемных ситуаций для 

обсуждения в классе. 

14 6  

Раздел 5. 

Элементы теории 

алгоритмов 

Побуждение школьников 

соблюдать на уроке общепринятые 

нормы поведения, правила общения 

со старшими (учителями) и 

сверстниками (школьниками), 

принципы учебной дисциплины и 

самоорганизации. 

5 1  

Раздел 6. 

Алгоритмизация 

и 

программировани

е 

Организация шефства 

мотивированных и эрудированных 

учащихся над их неуспевающими 

одноклассниками, дающего 

школьникам социально значимый 

опыт сотрудничества и взаимной 

помощи. 

15 6  

Раздел 7. 

Объектно-

Установление доверительных 

отношений между учителем и его 
26 6  



Раздел 

Виды и формы деятельности в 

соответствии с рабочей 

программой воспитания (модуль 

«Школьный урок») 

Количеств

о часов 

В том числе 

количество: 

ПР КР 

ориентированное 

программировани

е 

учениками, способствующих 

позитивному восприятию 

учащимися требований и просьб 

учителя, привлечению их внимания 

к обсуждаемой на уроке 

информации, активизации их 

познавательной деятельности. 

Инициирование и поддержка 

исследовательской деятельности 

школьников в рамках реализации 

ими индивидуальных и групповых 

исследовательских проектов, что 

даст школьникам возможность 

приобрести навык 

самостоятельного решения 

теоретической проблемы, навык 

генерирования и оформления 

собственных идей, навык 

уважительного отношения к чужим 

идеям, оформленным в работах 

других исследователей, навык 

публичного выступления перед 

аудиторией,  аргументирования и 

отстаивания своей точки зрения. 

Раздел 8. 

Компьютерная 

графика и 

анимация 

Включение в урок игровых 

процедур, которые помогают 

поддержать мотивацию детей к 

получению знаний, налаживанию 

позитивных межличностных 

отношений в классе, помогают 

установлению доброжелательной 

атмосферы во время урока 

9 4  

Резерв   3   

Итого 102 32  

ВСЕГО за 10-11 класс 204 62 2 

 

 


